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Este jogo € colaborativo, isso significa

que vocks ViAo jogar como wm grupo de 4

Jogadores, contra o jogo, & nho um contra o outro.
Vocts trabalhardo em equipe, pols ou todos
ganham, ou todos perdem. Boa sorte! Vo
precisar.:

© wundo fol dominado por criaturas
monstruosas, que rapldamente dizimaram boa
parte da populagho. €las ficaram conhecidas
conmp "Sleepwallers', pols saemt it wolte em busca
de allmento. Durante o dia  eles  ficam
escondidos, em wum complexo sistema de tiuneis
subterrineos espalhaclos pela cidade, com varias
tocas que chegam até a superficie.

O exéreito conseguin criar locals seguros
¢ estéio evacuando as cidades. © seu grupo €
composto pelos ultlmos sobreviventes dela. Vocés
sabem gque o exercito val estar proximo, em exatos
# dias; ¢ precisam avisa-los que alnda estdio
vivos, para seremu vesgatados. Para isso, ¢
VENCER 0 jogo, vocks Vio precisar:

- Consertar a Torve de vadio.
- Bwwiar 2 pedidos de S.0.S, ew dins diferentes
- Sobreviver os priximos 7 dias.

Voets pero[em Lmedlatancente se:

- Algum sleepwalker entrar na casa.

- Junkarem 3 warcadores de fome.

- A torre de vadio for destruida, antes dos 3
pedidos de S.0.S serem enviados.

lomponen fes

-1 Tabuletro

- 1 cubo mareador

- 31 Tokens oe planos
- 105 Cartas oe yecursos

| - 4 meeple de jogadores
&
N - 3 marcadores de fovwe

[l 1 1.

{gn‘m de Recuriod

Cownida suficlente para

1 pessoa.
;@:’J} (11 Posto de combustivel

1. {cone de descarte: Todas as cartas com este
lcone, devem ser descartadas apbs o uso. As que
wiio tiverem, poderiio ser usadas durante todo o

Jogo.

2. Nome: Nowe do tipo do ttem.,
3. Efelto: Deseriglio do que a carta faz.

4. Ovigem: Local onde o item fol encontradlo.

Existes 105 cavtas de recurso, sendlo:

- 18 cartas de planos.

- 12 cartas com 1 comida.
- F cartas com 2 comioas,
- 4 cavtas com 3 comidas,
- & cartas de S.0.S,

- & cartas de madeira.

- 3 cartas de tinta,

- 2 cavtas de armas.

- 2 cartas de muniglio.

2

- 2 cartas de extintor de Lncendio,

- 3 cartas de bateria.

- 2 cartas de kit de primeiros socorros.
- 2 cartas de remédios,

- 10 cartas de gasoling.

- 2 cartas de carvos,

- 3 cartas o¢ ferramentas.

- & cartas de produtos quimicos.
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Tabvleiro

O tabulelro possui 9 locais diferentes,
neles os jogadores podem encontrar recursos. As
cartas de recurso de cada local, devem ser
colocadas nos retlingulos pontilhados. Vocé pode
descobriv qual carta € de cada local, pelo verso

dela, que deve ser igual a Grea pontilhada; ou na
frente dela, no canto tnferior, como mostrado na
phgina anterior.

O tabuleiro também possul € tocas, uma
eva cada local, que estio indicadas pelo clreulo

l’POV\fCﬂU’\ﬁD‘O, como wno exemplo do ltemw 10, da

bmagem actma. A casa, € o inico local que nio
'possm wma  toca. As toeas sho owde os
Sleepwalkers se escondenm durante o dia.

Locais:

1. Casa: Ownde os jogadores comegam todo turmo
¢ tawmbém encontrame planos para combater os
Slepwalkers.

2. Parque: Ownde os jogadores  encontram
maolelra.

=. Farmdcia: onde os jogadores encontram
Rewédios, ¢ kits de primeiros socorrps.

4. Posto de  ogasoling:  Onde  podevn
encontrar gasolina e comida.

5. Shopping: € divido em = andares

- Estaclonamento: Owde os  jogadores
podlevn encontrar gasoling ¢ carros

- Lojas: Owde ~podem encontrar Tinta,
maolelva, bateria e fervamentas.

- Praga de almentacho: onde os jogadores
encontram comloa.

&. Mercado: Os jogadores encontram
comioa.

7. Delegacia: Onde os jogadores encontram
armas, wmunlelo, ¢ vadios comumnicadores.
€. Fabrica: Onde encontramt Produtos
OU/LLWLLCDS

_9.Torre de vadio: Onde osygadores podlent
enviar pedidos de S.0.S para o exercito.
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11. Maveador de fome: Cada jogador deve conswmir uma unidade de comida por dia.
Sewqare que algum jogador nio comer durante o dia, pegue wm wmarcador de fome. ©
Jogo acaba e vocks perdem, se juntarem 3. Para remover wn marcador de fome, 1 dos
Jooadores deve comer 3 unidades wo wmesmo dia, enquanto os outros comem 1
wnidade normalmente.

12. calenddrio: O jogo possul 7 rodadas, cana uma representando um dia da semana. Sepuppe” qﬂur;\,a:ﬂ@’é“
se vefirir a 1 din, entenda que se vefere a wuma rodada. Comege colocando o marcador wv@uﬂongo,
mude sevpre que chegar a wolte. O objetivo de vocts € sobreviver até a noite de sdbado.

1=. Celular: Lm dos jogadores precisa baixar o aplicativo do jogo. Ele ird controlar
todas as agdes dos Sleepwalkers ¢ os resultados dos planos, colocados no tabuleiro
pelos jogaolores. Mats tnformagdes sobre o aplicativo podem ser encontrados na
pagina 9 deste wmanual.

14. Tokens de planos Ofensivos: Os Tokens dos 5 planos ofensivos. Os detalhes de cada plano serdio
wostraoos logo mals, neste manual.

15. Tokens de planos Defensivos: Os Tokens dos 4 planos Defensivos. Existem 5 planos defensivos,
mas apenas 4 tokens, pois um deles € automdtico.

Os tokens de planos quadrados devem ser Os tokens de planos redondos, devem ser
colocados emn locals, sobre as cartas de recursos, colocados nas tocas, no cireulo pontilhado. &
daquele Local.

16. Deseartes: Todas as cartas gque o grupo usar, ou que os Sleepwalkers destrulrem, devem ser
guardadas aqui, viradas para baixo. : e

Se ?LUP 37 p

- embaralhe e coloque as cartas de recursos, sobre o tabuleiro nos locals corvespondentes.

- Seleclone os planos defensivos "Fortificar', "Ronoa noturna® e outros 3 defensivos, aleatbrios.
Selecione 5 planos Ofensivos Aleatbrios, os planos que restarem, guarde na caixa.

- Coloque os tokens de planos nos Locats indicados. .
42 - Posiclone o marcador de dias wo domingo. : : 3
52 - Cologue os Meeples dos jogadores nos Locais indicados na casa. ' 7
er - selecione o primetro jogador. Ruem assistiu a um filme de terror por dltimo sem 0 pnmewo Jogador.
Os outros jogarfio em sequéncia, sentido horério.
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Ojogo consiste em F turnos, cada turno tem o perlodo do dia e da wolte. Durante o dia vocts
poden satr pela cldade e fazer suas agdes, durante a wolte, devew estar em casa; pois os sleepwalleers

Vo sair de suas tocas, e lrfio e até 2 os locais da cidade, em buca de allmento. Mas destruindo
VeCUISpS, POY ONDlE PASSArEnL. _

Enquanto estiverem na casa, devem se plangjar e criar estratégins para os proximos dias,
quando salrem e estiverem ewe locais diferentes do tabulelro, vocs NAO podem compartilhar os
recursos que encontrivem, e se declderem utilizar esses recursos para executar wm plano, wio podem
consultar outros jogadores, jG que no jogo eles estariam muito distantes para se comunicar. Caso tenha
outro jogador no mesmo Local que voct, vocs podem juntos, mostrar e compartilhar recursos e idelns. |

Protejam sua casa pois se eles conseguirem entrar, vocts perdem o jogo. Todas as agdes olos
Sleepwalkers, como os resultados e as consequéncias dos planos que vocts utilizarfio, serfio controladas
por wm aplicativo de inteligbncla artificial do jogo. Mals informacbes do aplicativo podem ser
encontradas na pagina 10 deste manual. Ao final de cada dia, mude o wmarcador wo calenddrio para o

proximo, como explicado no comeco da pagina 4. 5
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cada jogador pode realizar até 5 acbes por dia, elas devem ser feitas intercaladas entre os
Jooadores, ou seja, o 12 jogador faz sua 12 agdio, depois o 2¢ jogador faz sua 12 aghio, e assim por diante,
até que todos os jogadores tenham feito 5 agbes.

No final do dia, todos os jogadlores vio voltar para casa, essa aghio € automdtica e obrigatéria e
whio gasta agho, além disso, cada jogador precisa conswmir 1 comida. Algumas delas, possuem 2 ou 2
comidas, tsso significa que ela pode alimentar 2 ou 3 pessoas.

Para cada jogadlor que wio comer, pegue 1 marcador de fome, se 0 grupo juntar 3 marcadlores,
vocés perden o jogo. Para vemover 1 marcador de fome, 1 jogador precisa consumir 3 cominas no mesmo
turno. :

As 2 agdes possivels shio: Ir até wm local, Procurar recursos ¢ executar um plano, Existe uma aglio
especial, que deve ser usanla apenas wma vez wo jgoo, chamada " consertar a torve de védio".

condertar a Torre de Radio

E wma aghio espectal, que pode ser feita apenas uma vez wo jogo, por qualauer jogador. Ela wio
gasta wma das suas acbes normats, e Vocks devem fazé-la, para ganhar o jogo. Awntes de executd-la, wiio
€ possivel procurar vecursos wa torve de védlo. Para a execugho, basta Lr até a torve de vhdio com uma
carta de "ferramenta’ e "oateria® e descartar a carta de "oaterin". Apbs lsso, vocts concluiram a primeira
etapa, para vencer o jogo e poden fazer os pedidos de S.0.S.

Ir até om [a_cﬁ/

O jogador val até wm local adjacente. Diagonal wio € considerado adjacente, ou seja, ele pode ir
para cima, baixo, esquerda ow direlta. Cada local estd dentro de wwa quadia wa rua, posiclone o seu
meeple em qualguer lugar dentro dela. Caso os jogadores consigam usar wm carro, eles poden ir para
qualauer Local do wapa, gastando apenns 1 aglio de "ir até wm Local”,

Procurar recursod

O jogador compra wma carta no topo do baralho do local em que estiver. © jogador wio pode
Wostr@y para os outros jooadores a carta que comprou, deve deixa-La vivada para baixo a sua frente,

5
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Se algum outro jogador estiver no mesmo local, eles podem mostrar suas cartas apenas entre

eles, inclusive dar cartas para o outro jogador, quantas vezes quiserem. No final do dia, quando todos,

os jogadores voltarem para casa, eles poolew revelar e trocar cartas entre si, como julgarem melhor.

Executar vm g/ano

Vocds poolem executar planos para combater os Sleepwalkers. Os planos podem ser Defensivos,:
ow Ofensivos. Para colocar um plano em prética, os jogadores precisam ter o wiumero de acdes

wnecesshirias para cada plano, aléwm dos recursos especificos de cada wm,

Apbs executd-lo, os jogadores devem descartar as cartas de rvecursos, que temwham o Lebne de
descarte. A carta oo plano em st NAO £ descartada, e pode ser usada novamente, quantas vezes o grupo
achar necesshrio.

Alguns planos siio colocados em toeas, outros e locats. O jogador que quiser colocar um plano
em priticn, precisa estar no meswmo Local gque desejar que o plano fique. Se desejar colocar em wma toea,
basta estar no local corvespondente i esta. Por exewaplo, se estiver na fabrica, voct pode colocar wm plano
wa propria fAbricn, ou wa toca, representadn pelo niumero 10 no exemplo da plgina 2.

Noite /7
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Apbs todos os jogaolores tevem feito suas 5 agdes e retornado i casa, os Sleepwalkers saem de

suas tocas, e Vio em até dois locais aleatdrios, sorteados pelo aplicativo. uando isso acontecer, remova 1

carta de recurso de cada Local, sem que sejam reveladas, e guarde-as fora do tabuleiro. Elas nho estiio

P maits disponivels durante esta partida. @uando wum local wio possulr mais cartas de recursos, ele é
considerado destruldo, e os Sleepwalkers wio vio mats até La,

Toda woite 1 novo Sleepwalker vird até a cidade ¢ ficard escondido em wma toca aleatbria,

3

sorteada automaticamente pelo aplicativo. Se wm Sleepwalker for até a casa, ¢ ela estiver desprotegioa,

os jogadores perdew o jogo.

0L Planos

Existem 10 planos ofensivos e € defensivos. Vocks devem sempre jogar com 5 de cada, escolhisos
aleatoriamente, no comego de cada partida. Através deles, vocts serfio capazes de se defender e atacar os
Sleepwalkers. €les shio sempre colocados ew Locals ou e tocas! .

Existem wenos planos defensivos, pols os planos' Fortiflear e "Ronda Notwrna®, devem estar
sevpre selecionalos, ou seja, entre os & defensivos que sobrarem; 3 devew ser sorteadlos, para compor os
5 planos. Ruando um Sleepwalker for atingloo por wm plano; as comsequénelas deste, acontecem
ankes oo Sleepwalker destrudr um recurso do Local. 1sso pode ser iuportante, pois eles podem ser feridos
ow ymortos, ao entrarem em um Local, e wio destrulrem wma carta de recurso.

Para conseouir um plano, € necessdrio usar a aglio “Procuryr recursos’, enguanto estiver na
casa, e o jogaclor pode escolher se quer wm plano Ofensivo ou Defensivo. Lma vez descobertos, eles sb
podewn ser revelados parn outmsjogadores, na casa ou no final do dia. uando todos vetornarem, ele
seré guardado aberto, do Lado do tabuleiro e estard disponivel para todos os jogadores a gqualquer
momento. Os planos sempre precisam de alguns recursos e de wmun quantidade de agdes para serem
feltos, alguns precisam de 2 agbes, que podem ser dividas entre 2 jogadores, desde que ambos estejam
wo mesmo Local, ao vwesmo tempo. 3

Alguns planos podem ferir e envenenar os Sleepwalkers. Ambas situagdes os fazew Lr e
apenas 1 Local por woite, ao lnves de 2. Se eles forem feridos ou envenenados 2 vezes, eles morrem.
cuando ele ¢ ferlolo, essa condigtio € imedinta, jG quando for envenenaolo, ela sb comecarti a ter efeito na
préxima notte.
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Planos Ofensivos

Bowbag incenridrea

' ~ Colocadn em wma toca. € Uma bowmba

bnmprovisada que cria uma fatsea, tncendiando a
drea. Atlvada quando wma criatura sal da toca’e
esbarva wa bomba. Mata todos os Sleepwalkers
que viviam naquela toca.

Recursos wecesshrios: 1 baterin, 1 gasolina ¢

- ferranmentas.
 Agbes necessirias: 2 agbes de 1 jogaolor, ou 1 aghio

de 2 jogadores.

Armadillia de wadeira

€ colocada em wm local e ird ferir o
primeiro  Sleepwalker que entrar L4, Sevi
destrulda apés um Sleepwalker ser atlngido por

- ela. Ndo bmpede que outros jogadores Vio ou

busquem recursos do Local.

RECUISOS NECESSArLos: Ferramentas e 1 wmadelra.
Agbes necesshrias: 1 aghio de 1 jogador.

Barricada

Colocada em wuma toca. € uma bardcada
de wadeiva, que lmpede que qualquer criatura
saia dessa toca por 1 wolte. Os Sleepwalers
gastam suas agbes destruindo-a, e fleam Livres
nas proximas nottes.

Recursos necesshrios: 1 wmadeira e ferramentas.
Agbes necesshrias: 1 aglio ole 1 jogador.

Expuliar

€ ‘colocada e wma toca, odeixando-a

lnbspita. Newhwm Sleepwalker vird westa toca,

0s que estiverem all, irlio se wudar para wua
outra aleatbria e ficarfio envenenadas.

O jogador que executar este plano, fleard
envenenado € perderd 2 agbes por turno, Se ele
utilizar wma carvta de “reméoio”, voltard a ter as
2 agbes normalmente,

RLCUrSOS necesshvios: 1 wadelva, 1 prooiwco
quimico ¢ ferramentas.
Agbes necesshrias: 1 aghio ole 1 jogador.
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Antecipar

' Colocada em wma toodl, € Um atrativo
que fard com que o proximo Sleepwalker gque
entrar em jogo, viva nela. '

RECUISOS necesshrios: 1 comida.
Agbes necesshrias: Este planoo nio custa agho.

Armadilla de wetal

€ colocada em wm Local. Na woite que for
colocada, tmpedird que os Sleepwalkers Vo até o
local, devido ao cheiro dos produtos quimicos, na
seguinte, (vél ferlr todos os Sleepwalker que Ld
entrareve. Nio bupede que outros jogadores vio
ou busauem recursos oo Local.

Recursos  wecessrios: 2 Ferramentas ¢ 2
Produtos quimicos.
Agles weeesshrias: 2 agdes de 1 jogadores, ou 1
agéio de 2 jogaolores.

O jogador que executar este plano ficard
envenenado e perderd 2 agdes por turno. Se ele
utilizar wma carta de “remédio” voltara a ter as 2
agobes normalmente.

Carro bowba

€ colocadn em v Local. Um carvo que Lk
explodiv e watar o primeiro Sleepwalker que.

entrar wo local. Descarte a carta do carvo, depols

que fizer este plano.

Recursos necesshrios: 1 cavvo e 1 gasoling.
Agbes necessarias: 1 agho de 1 jogador.

Incomodar

€ colocada em wma toca, Se algum
Sleepwalker satr dela, os jogadores trdo saber
quantos estlio vivendo ali.

RLCUYSOS necesshrlos: 1 Extintor de Lncendio.
Agbes necesshrias: 1 agfio de 1 jogador.

wi‘ =
| R



R C%"Lowda eve um Local. Envenena todos os
b PSLCCPWatFQers ‘que entrarem wele. © chetro da
~ gasoling, . dbsfargar o produto quimico, entfio
os Sleepwalkers wiio serfio afastadlo do local, wmas
brio {’Lcar envenenaolos.

RECUISDS necessdrios: 1 produto qw,mwo P
Gasoling,
- Aghes wecesshrias: 1 agfio de 1 jogaolor.

larro de fom

€ colocada em wm Local e iré atraiy todos
0s Sleepwalkers pava ele, wa primeira aglio
.~ deles. Descarte a carta de carvo, depols que
utilizar este plano.

RLCUrSOS necesshrlos: 1 carro e 1 bateria.
Agbes necesshrias: 1 agdes de 1 jogadore

Envenenar

: Colocada em wm local, quando wma
crigtura  for até L4, esta vl consumir a
armadilha, ao tnvés de wm recurso do local; e
flearf enwvenenada. Apbs executar este plano, o
Jogador tanbém ficard envenenado, ¢ perderd 2
agdes por tumo. Se ele utilizar uma carta de
“reaéolio” Voltard a ter as 2 agdes normalmente.

RecuUrsos necesshrios: 1 comida ¢ 1 produto
quinmico.
Agbes necessirins: 1 aghio de 1 jogador.

Planos Defensivos

Assustar

€ colocada em wm local. Os proximos 2
Sleepwalkers que forem nele, irfio se assustar
com esse plano, e fuglrfio antes de destruir wm
recurso oo Local.

Recursos necessrios: 1 fervamentn e 1 Extintor
de tncendio.
Agbes necesshrias: 1 agdes de 1 jogadore
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F orh;/:‘car

€ colocada wa casa, fortifica as entradas
mpedindo  que  os  Sleepwalkers — entren.
Quando algum deles for até a casa, ele
i primeiro danificar a fortificaglio. Nesse caso,
vire o token para o Lado menos fortificado, se tsso

OCOYYEr WOVAMENtE, remova-a, ¢ a casa fleard

exposta.

caso a fortificacho esteja danificada, os
Jogadores podem consertar e voltar para o laclo
intelal, refazendo este plano.

RECUISDS necesshrios: fermmentas ¢ 2 madelras.
Agbes necesshrias: 2 agbes de 1 jogador ow 2 aghio
de 2 jogadores.

Reciclar

v B feita em wm local. Seleclone todas as
cartas do local, que estiverem wa pilha de
descarte, e embaralhe, Virando-as para baixo,.
Coloque 1 aleatdria de volta ao jogo. Este plano
wihio possul token.

S6 pode ser utilizado 1 vez por jogo.
Recursos necesshrios: Este plano nio precisa de

YECUISOS.
Acbes necessdrias: 3 agho de 1 jogador.

E W -

Afastar

quimicos wnele, garantindo que
criatura va até LA durante a proxima woite.

utilizar uma carta ode “remaéolio”, voltard a ter as
2 agbes normalmente.

Requisitos necesshirios: 1 produto quimico.
Agbes necessdrias: 1 agio ole 1 jogaolor.

Afracr
€ Colocada em wm Local. 1sso foz com que
nolte.

Recursos necessarios: 2 comldas.
Agbes necesshrias: este plano nilo custa agdes.

i e

€ Colocado em wm local, espalha produtos-
nenhuma |

O jogador que executar este plano fleard
envenenado ¢ perderd 2 ages por turno. Se ele

todos os Sleepwalkers vio até L4, D{umwt_glessa‘ o
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Ronda Noturna

- Este plano € autowmdtico, desde que os
Jogadores temham os recurssos necesséirios.
Os  personagens  altermam  turnos,
fazendo rondas durante a woite. caso algum
Sleepwalker consiga entrar na casa, eles podem
enfrenti-lo, afastando-o ¢ o ferinolo no processo.
Porém wm odos jogaclores tambéwm ¢ feriolo
aleatdriamente no confronto, perdendlo 2 agbes
POV turne.
Se ele utilizar wma carta ode “Rit ode
primeiros socorros”, voltard a ter as 2 agbes
normalmente.

RECUISOS necessirios: 1 arma e L munigho.
Agbes necessarlas: este plano nio custa agdes

Rastrear

€ colocado em um local. Espalha tinta na
entrada dele, se wm Sleepwalker for até esse
local, trd pisar wa tinta e delxar pegadas, ao
longo do caminho, wa volta para sua toca,
vevelando para os jogadores onde ele estd
habitando. Este plano dura 2 nottes.

ReCUrSOS necesshrios: 1 tinta.
Agbes necesshrias: 1 aglio de 1 jogaolor

Aplicativo

Pava batxar o aplicativo, busoue por
' Sleepwalkers boardgame - tntelioéneia artificial”
ou, caso prefira utilizar a versfio web, acesse o site:
Zugagames.com/sleepwalikers

O oaplicativo  funciona  como  wma

inteligbnola artificial pava o jogo. Ele vai sortear

e quals tocas os Sleepwalkers virdo, os locats que
irfio Lnwvadir eme cada woite ¢ quais Sleepwalkers

foram feridos e enwvenenados. Essas informagbes:

wio podem ser compartilhadas com os jogadores
para que o jogo funcione.

caso Vocks ndio queimm usar o aplicativo,
Vo precisar que wma pessoa sortele ¢ anote essas
informacdes. Nbs who aconselhamos jogar dessa
forma, pots wiio € divertido para o jogador que ficar
encarregndo dos sortelos.

O aplicativo € stmples e intultivo, seu design
fol pensado para simular anotagbes em wm papel,
por se tratar de wma atividade andloga. Ao comegar
wma nova partioa, vocts encontrarfio essa tela.

O bothio de wovo jogo, inicla wma wova
partida.

I Movao |ego

1
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Na prixtma tela, informe a quantidade de
Jogadores e 0 nowme de cada um. O nome € usao
caso algum jogador seja ferido com o plano "Ronda
Notwrna', o aplicativo jd ird informar quem fol

sorteado.

AS regras para Wm jogo com menos de 4

Jogadores podlenn ser encontradas wa pAgina 12 do Nowse do Jogador 1

manual.

O botdio "iniclar' L fazer os sortelos

inicials e comegar o jogpo.

bia @ Seauada
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A prixima tela € o menu bniclal oo jogo.
Ele ird wostrar o dia da semana, caso Vocts esquecam. de
mover o marcador em algum momento.

O botdio de planos, ird wostar os planos ativados, os

Jogadores devem colocar todos wo aplicativo, pois sewm eles, o

resultado do sortelo pode ser alteradlo.

O botfio "locals destrutoos", deve ser usado quando
acabar todas as cartas de recurso e wm local. uando tsso
acowntecer, este local serti considerado destrutdo, e nenhum
Sleepwalker iri até La.

O Botlo "resgate", mostra o progresso do grupo, no
objetivo de envinr ot = pedidos de resgate. Ele comegn com o
contorno Vermelho, e quando vocs cowmpletarem esse
objetivo, ele ficard verde.

Apbs a primelra wolte, um wovo botio Lrd aparecer,
chamado "Noites passadas’, ele Lrdt wostrar os resultados
das woltes anteriores.

O Botfio "ronda woturna” € dedicadlo ao plano ronda nwotwrna, Nele vocgs podem tnformar quats
recursos oo plano vocks j4 conseguiram. Ele tambénm indica, pela cor oo contorno, se esté ativo ou ndo.
O botdo "noites passadas' sé ira aparecer depois da primeira nolte. Ele lri wmostrar o histdrico de

tudo o que aconteceu nas nottes anteriores.

O Botdio de inleiar nolte, deve ser usado quando todos os jogadores tiverem feito suas agbes e
estiverem satisfeitos com a distribuighio das cartas e a estratégia em oeral. Ele ird fazer todos os
sortelos, as agdes dos Sleepwalkers, e as consequénelas dos planos no mapa. Todos os resultados sertio

revelados para Vocks em seguida.
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Esta tela, aparece quando vocls apertam o
botdio "adictonar plano".

Nela vocé pode escolher se val adicionar um
plano Ofensivo ou Defensivo, qual o plano, ¢ em
qual local. @uando estiver corveto, clique em
"adiclonar plano’ para conflrmar para o aplicativo.

Vocts podem verificar quais planos estéo
adictonados wo aplicativo, wo botdo "ver planos
ativos". Caso tenha algum equivoco comparado com
0 que estiver no tabuleiro, vocts podem remover e
adictonar os plawos, para sincronizar com a
estratégin oe voces.,

O botdio da seta no canto inferior, volta para
0 menu nieial,

Esta tela aparece quando Vocls apertam o botfio
"Resgate’. uando Vocts tiverem comsertado a torve do
vadio, e quando conseguirem os pedidos de S.0.S. devem
marear nesta tela.

Elawno

w O

Mutinicfio D

Esta tel,a aparece quando vocls apertam o
‘botéto "Ronda  Noturna'., Sewpre que Voeks s Atva
consegulrem alguma peca desse plano, warque
nesta tela. caso alguma criatura ewtre wa casa e
vocks tiverem o plans ativado, wma cavta ode
municho sevét automaticamente vewmovida - wo
aplicativo, e vocts precisarfio vemover wma cavta de
municlio do grupo, e descarta-la. © aplicativo Lrh
tnformar, quando vocs tiverem que fazer Lsso.

¢
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Re%m; para 1, 2 on 3 !‘o%dorex

Em wma partida com 3 jogadores, remova as seguintes cartas do wmercado: 1 carta com 3
comidas, 2 com 2 comldas, e 1 com 1 comida. Também remova da praca de albmentaghio: 1 carta com 2
comioas, outra com 1 comida, ¢ 1 carta de carro do estacionamento. Vocds comesam com 2 planos jd
comprados, ofensivos ou defensivos.

B um jogo com 2 jogadores, remova s seguintes cartas do mercado: 4 cartas com = cominas,
1 com 2 comldas, e 2 cartas com 1 combda. Também remova da praga de albmentaghio: 1 carta com 2 -

comioas. Vocbs comegam com 2 planos ofensivos e 2 defensivos, e 2 cartas de madeira do pargue.

Em wm jogo solo, DEIXE apenas as segulntes cartas de comioa: 1 carta com 1 comioa no posto
de combustivel, 2 com 1 comida wa praga de allmentaglio ¢ & com 1 comida no wmereado. Remova 1
cavta de carvo, ¢ 2 de gasolina do posto de combustivel. Voc comeca com 4 planos ofensivos ¢ 4
defensivos, 2 cartas do parque ¢ 2 cartas da delegacia.

FAQ

Se Vock teve alguma davida, ou wiio Lendora de algum detalhe, procure na lista a abaixo:

1 - Posso estocar comioa para outros turnos?

R: Sim.

2 - Posso vetlray um wareador de fome?

R: Sbm. Para isso alguém do grupo val precisar comer 3 comidas no meswmo dia.

3 - As carvtas do plano sfio descartadas?

R: Nio, apenas as cartas com o Leone de descarte siio descartadas.

4 - Mals de uma pesson podle USAY 0 MAESYLD CAYYD AD MLESMO tEMPO?

R: Sbm, mas todos precisam gastar 1 aglio, ¢ todos viio no mesmo Local. St alguém gquiser usar o
carvo para Lr eme outro Local depots, ele pode, mas precisa gastar mals 1 aglio de movimentagdo.

5 - Posso colocar qualguer plano na casa?

R: Nio, os tunicos que podem ser coloeados wa casa, séio: "Fortificar' e "ronda noturna'.

& - Dar ou pegar cartas de outros jogadores gasta alguma agho?

R: Ndo.

7 - Bxiste wum Lmite de cartas que eu posso ter com o e personagevt ou Wi Casn?

R: No.

g - Bu quero exeoutar wm plano, mas algum dos vecursos necesshrios estlio na casa e wio
comiglo, posso executl-lo mesmo assim?

R: Nio, antes de salr da casa, cevtifique-se qual sertt a sua estratégin para agquele dia ¢ leve as
cartas que vat, ou potencialmente Lrd usar.

9 -.Posso Lr & outros Locals do shopping sem gastar acdes?

R: Sim, o Shopping € constderado um tnlico local, perambular entre os andares, wio gasta
agoes.

10 - Posso Lr ou executar planos, em wm Local destruioo?

R: Sim, os locais destrutdos wilo vilo veceber sleepwalkers, mas vocts podem exeeutar planos para
atraly e atacar os sleepwalkeers neles.

11 - O que fago se o aplicativo mandar descartar mals cartas do que existem em wm local?

R: Descarte todas as cartas possivels, para minimizar o uso do celular, o aplicativo sb sabe as
cartas que os sleepwalkers destrulrave. Noo existe penalidade se esse niumero exceder a quantidade de
cartas em jogp. ]

12 - Cownsertar a torre de radio gasta aclio? posso consertar e pegar 1 carta de S.0.52

R: Cownsertar a torve wio gasta aglio. Shw, desde que tenwha agdes disponivels.

13 - Ppsso pegar as 3 cartas de S.0.S no mesmo dia?

R: Ndo, apenas 1 por dia. As duas primelras mensagens vio falhar e apenas a =2 sem enviada,
vocs vilo receber a vesposta de que o exérelto esti lndo resgatd-los, no final da notte de sabado.
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