_ COMPONENTI

o .O 9.: .::
54 carte Gattino

(18 cartein 3colori diversi)

27 gettoni Premio
(Scodelladicibo, LiscadiPesce,
Pesce e Vaso Rotto)

@ 1 gettone Primo Giocatore

PREPARAZIONE ,.

Mischiate | gettoni Premio a faccia in giu. Poi create 3 pile di
getftoni, ognuna formata da 9 gettoni.

Mischiate tutte le carte Gattino e formate un mazzo a faccia in
giu. Il giocatore che ama di piu i gattini riceve il geffone Primo
Giocatore,

PANORAMICA

La partita e divisa in 3 round, ciascuno diviso in 9 furni. Ogni giocatore
giochera 1carta Gattino e il giocatore che ha giocato la carta divalore
piu alto ricevera 1 gettone Premio. Ma aftenti: non futti i getfoni
Premio sono posifivil Alla fine della partifa, il giocafore che

avra oftenuto piu punti sara il vincitore.

GIOCARE UN ROUND

Prendete una pila di 9 gettoni Premio e disponete tuttii gettoniinuna
fila a faccia in su al centro del tavolo. Giocherefe ogni mano, da sinistra
a destra, per vincere un gettone Premio dopo I'alfro . Ogni giocatore
pesca una mano di 9 carte Gattino dal mazzo di pesca.

>
Ogni round e diviso in 9 furni. Durante ogni turno, il giocatore iniziale
(il giocatfore che ha il gettone "Primo Giocatore” e il giocatore iniziale durante
il primo turno; poi, lo sara colui che ha vinto il turno precedente) gioca una
carta Gattino dalla propria mano; poi tutti i giocatori, in senso orario,

giocano una carta Gattino dalla propria mano, seguendo una
regola molto semplice:

Dovete giocare una carta Gattino dello stesso colore della
carta giocata dal giocatore iniziale. Potete giocare un altro
colore solo se non avete in mano nessuna carta di quel colore

La carfa giocata
dal primo giocafore Letue carfe

Il primo giocatore gioca un 8 azzurro. Ora devi giocare il 501l 13 azzurro.

Quando futti | giocafori hanno giocafo una carta, il giocatore che ha
giocato la cartadivalore pit alto vince il gettone Premio di quel furno.
La carfa di valore piu alto dipende da futte le carfe giocate nel furno.
Puo essere:

e La carta col valore piu alto dello stesso colore giocato dal

giocatore iniziale.

e La carta verde di valore piu alto. Le carte verdi valgono
sempre piu di tutti gli altri colori.
e Se sono state giocate entrambe le carte di valore
1 e 18 dello stesso colore, la carta di valore 1 e
considerata quella di valore piu alto.



FINE DELLA PARTITA ‘ : “ \ARIANTE PER ESPERTI & Sefie Kk

La carfa dal
valore piu alfo fra La partita termina dopo 3 round, quando futfie 27 i geffoni Premio sono Se desiderate una partita piu strategica e con meno forfuna, rimuovete
%‘gSfee stafi presi. Sommate il valore di tutti i vostri gettoni. Il giocatore con un certo numero di carte dal mazzo prima di giocare. In questo modo
(1o asaune piu punti vince la partita. futte le carfe in gioco saranno distfribuife fra i giocafori.
Seguite la tabella qui softo per rimuovere il numero correfto di carfe.
La carfa dal La carfa dal valore @ e @ @ 2 Giocatori » Rimuovete le carte dalla 6 alla 17 di ogni colore
valore pitialfo fra pit alto tra queste e i i i ‘ i
quesfe & I1verde Punti positivi Puntinegativi  Potetescartare Seavete 2 Vasi 3 Giocatori » Rimuovete le carfe dalla 9 alla 17 di ogni colore . o :
= _ ungettone Rotti, perdete 20 4 Giocatori » Rimuovete le carte dalla 12 alla 17 di ogni colore Un gioco di 20 minuti da 2 a 6 gattini furbetti.
, - . i.lo ;ﬂ,?ﬂseg;:f” Liscadi punti. Seavete 1 5 Giocatori » Rimuovete le carte dalla 15 alla 17 di ogni colore
Scarfate futfe le carfe giocate. Il vincitore del turno corrente sara |l gettone Lisca Pesce prima solo VasoRotto, 6 Giocatori » Non rimuovete alcuna carta | gattini si sfidano per
primo giocafore di quello successivo, e giochera quindi la prima carfa. [ —— di procedere significache oftenere pil pappa. Cercate
Il round termina dopo 9 turni, quando tutti i gettoni Premio sul tavolo E}%\, -5 usando alconfeggio ~ lavetefattafranca o . . . di prendere le ciotole pi
sono staf A fori h . totuttel . te Gathi ¥ il geffone finale dei punti enon perdete ufore ReinerKnizia Cranio Creations S.r.l. ; - g .
presi e i giocatori hanno giocato tutte le proprie carte Gatfino. Posce e Iunico o , \ ; e ot e lad el
SN : - : alcun punto! llusirazioni: Alessandro Costa Via del Caravaggio, 21 ghiotre, evitare le lische ali
Mischiate tutte le carfe Gattfino, incluse quelle scartate, e creafe un Hone V. . X . .
. . . . Gereme Vet Grafica Roberto Grasso i) 20144 -Milano - ltalia pesce e non rompete i vasi
nuovo mazzo di pesca per giocare il nuovo round. Fate scorrere il Rotto non viene Elisabetta Micucci ' &EWO www.craniocreations.it dei tri padronil
gettone del primo giocatore al giocatore successivo in senso orario. contafo. “oliore Giuliano Acquati ©2020. Tutti i diritti riservati. €1 vosiri paaroni:



