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REGLES DU JEU
But du jeu :

Etre le premier joueur a atteindre 12 points en répondant correctement a des séries de questions.

Déroulement de la partie :

Les pions des joueurs ou des équipes sont placés sur les cases de départ correspondantes.
Chaque joueur lance le dé. Le joueur faisant le plus grand nombre est le premier a jouer.

A chaque tour, le joueur lance le dé puis déplace son pion du nombre de cases indiquées par celui-ci,
dans la direction de son choix.

Ladversaire ou (I‘équipe adverse) directement a sa droite prend une carte et pose une question de
la couleur correspondant a la couleur de la case ou le joueur cest arrété.

Sile joueur répond juste a la question il déplace le marqueur de point d'un point de plus, puis
relance le dé et continue comme précédemment jusqu'a ce qu’il se trompe.

Le tour passe ensuite au joueur directement a gauche. Et ainsi de suite.

Chaque bonne réponse permet de gagner un point.

Lorsque le marqueur de point est sur les cases 10 a 12 le joueur doit obligatoirement répondre a une
question de case dorée pour marquer le point suivant. Si le joueur na pas d’autre choix que de répondre

a une question argentée, il ne gagne, ni ne perd de point.

La partie ce termine lorsqu'un des joueur a son marqueur de points sur 12 et qu’il a rejoint le centre et
répondu a une question de la couleur de son choix dans la pile des carte dorées.

Cases spéciales :

Cases Chance Cases Rejouer
? Le joueur tire une carte chance
ﬂ et suit les instructions. \ Le joueur relance le dé et se déplace
Les cartes «a tout moment» peuvent dans la direction de son choix.

étre jouées pendant le tour des adversaires.



