
8 ปีขึ้นไป 2-4 คน 15-30 นาที

ส่วนประกอบของบอร์ดเกม

พิเศษ : สนามโรงเรียน 
(สนามประกอบการเล่นเฉพาะกิจกรรม) 

การ์ดจุติญาณ
-จุติม่อน
30 ใบ

การ์ดตัวละคร 
8 ใบ

การ์ดบอส 
9 ใบ

ลูกเต๋าพลัง 
(สีขาว) 8 ลูก
ลูกเตา๋เสรมิพลัง 
(สีฟ้า) 10 ลูก

บรรดาจุติญาณอันชั่วร้าย... 
สัตว์มายาอาถรรพ์ที่เกิดมาจากพลังด้านลบในใจของเด็กๆ 

กำ ลังเข้ายึดครอง “โรงเรียนดารานาวิก” ทำ ให้ “ผู้กล้า” ในวัยเรียนทั้งหลาย 
ต้องลุกขึ้นมาเปลี่ยนพลังงานด้านลบนั้นให้กลายเป็นพลังงานด้านบวก 

เปลี่ยน “จุติญาณ” ให้กลายเป็น “จุติม่อน” เพื่อนของเรา 
เพื่อช่วยกอบกู้โรงเรียนกลับคืนมา 



	 เมื่อมีผู้ท�ำพิธีกรรมอำถรรพ์	ดึงเอำพลังงำนลบในใจคน	มำเปลี่ยนเป็นมอนสเตอร์ร้ำยโจมตี

ผูค้น	มอนสเตอร์ร้ำยนัน้เรยีกว่ำ “จตุญิาณ”	ปรำกฏในรปูของสัตว์ในต�ำนำนของประเทศต่ำงๆ	ทัว่โลก	 

เมื่อถูกเปลี่ยนเป็นด้ำนบวก	พวกมันจะกลำยเป็นเพื่อนผู้ช่วยของเรำ	และจะถูกเรียกว่ำ	“จุติม่อน”

“จตุญิ
าณ” และ “จุตมิอ่

น”

 การ
 SET-U

P กอ่นเล่น 

ชื่อของจุติญำณ	หรือ	จุติม่อน

คะแนนเมื่อจบเกม	(RANK)

ควำมสำมำรถของจุติม่อน	

แต้มลูกเต๋ำที่ผู้เล่นต้องใช้เพื่อจับ

จุติญำณ	

1

1

2

3

4

34 3

2 21
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2
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ผู้เล่น 1 ผู้เล่น 2

5



ในแต่ละตำของผู้เล่น	ให้เริ่มตำโดยกำร	เลือก การ์ดจุติญาณจำกกองจั่ว	1	ใบ	

น�ำมำวำงในสนำมโรงเรียน

a. สำมำรถวำงกำร์ดจุติญำณในสนำมโรงเรียนได้สูงสุด	5	ใบ	หำกเต็มให้ผู้เล่นเลือกน�ำออก

จำกเกม	1	ใบ	และวำงใบใหม่ลงแทนที่

 

แบ่งการ์ดจุติญาณออกเป็น		3	กอง	กองละ	10	ใบ	

วำงหงำยหน้ำจุติญำณขึ้น	และน�ำไว้ใกล้ๆ	พื้นที่สนำมโรงเรียน	

น�ำการ์ดบอสวำงแยกกองไว้	

น�ำลูกเต๋าเสริมพลังวำงไว้ในที่สำมำรถหยิบถึง

เตรียมลูกเต๋าพลังให้ผู้เล่นตำละ	3	ลูก	(เมื่อจบตำให้ส่งต่อลูกเต๋ำให้ผู้เล่นในตำถัดไป)

แจกการ์ดตัวละครให้ผู้เล่นคนละ	2	ใบ	ให้ผู้เล่นเลือกตัวละครท่ีต้องกำรเล่น	1	ใบ	แล้วน�ำ 

อีกใบเก็บกลับเข้ำกอง

จำกนั้นให้ผู้เล่นทุกคนทอยลูกเต๋ำคนละ	1	ลูก	ผู้เล่นที่ได้แต้มมำกที่สุดจะเป็นคนเร่ิมเกม 

คนแรก	ล�ำดับต่อไปให้วนทำงซ้ำยมือจำกผู้เล่นคนแรกไปเรื่อยๆ	

   ลำ ดับและวิธีการเล่น

1

1

2

2

3

4

5

หากไม่มี

สนามโรงเรียน

ให้ตั้งพื้นที่สมมุติ

ขึ้นมาแทน 

ลูกเต๋าเสริมพลัง	เป็น

ลูกเต๋ำที่จะมำเสริมพลังให้ผู้เล่น

มีโอกำสจับกำร์ดจุติญำณได้มำกขึ้น	

สามารถใช้ได้แค่ครั้งเดียวเมื่อใช้แล้วให้คืนกอง	 
ผูเ้ล่นสำมำรถเลอืกใช้ลกูเต๋ำเสรมิพลังตำไหนกไ็ด้	

เม่ือลูกเต๋าเสริมพลังหมดกอง	และม ี

ผูเ้ล่น	‘ขอพกัเสรมิพลงั’	ผู้เล่นทีม่ลีกูเต๋ำเสรมิพลงั

เก็บไว้กับตัวมำกที่สุด	จะต้องเสียสละให้ผู้เล่น

คนนั้น	2	ลูก	หำกผู้เล่น	2	คนมีมำกเท่ำกัน	ให้

ผู้เล่นที่เป็น	‘ฝ่ำยขอ’	เลือกขอจำกคนใดคนหนึ่ง

จำกนัน้ให้ผูเ้ล่น	ทอย ลกูเต๋าพลงั	เพือ่จบั

การ์ดจุตญิาณท่ีอยูใ่นสนำมโรงเรยีน	(หำกมลีกูเต๋า

เสริมพลัง	สำมำรถเลือกใช้หรือไม่ใช้ก็ได้)	

a. หรือ	ขอพักเสริมพลัง	ผู้เล่นสำมำรถ
เลือกไม่ทอยลูกเต๋ำพลังและประกำศขอพักเสริม

พลัง	เพื่อหยิบลูกเต๋าเสริมพลัง	2	ลูก	และจบตำ

ทันที		

ลูกเต๋าเสริมพลัง



ผูเ้ล่นสำมำรถจบัได้เฉพำะการ์ดจตุญิาณทีอ่ยูใ่นสนำมโรงเรยีนเท่ำนัน้		โดยดจูำกแต้มของลกูเต๋า

พลงัและลกูเต๋าเสรมิพลงั (ถ้ำม)ี	ในตำนัน้ๆ	เทยีบกบัเงือ่นไขทีส่ำมำรถจบัได้บนการ์ดจตุญิาณแต่ละใบ	

เลือก	เก็บ การ์ดจุติญาณในสนำมโรงเรียน	โดยดูจำกแต้มลูกเต๋าพลังที่ทอยได้	

a. ผูเ้ล่นสำมำรถใช้พลงัจำกการ์ดจตุม่ิอนช่วยได้	(อ่ำนหวัข้อกำรใช้พลังจตุม่ิอนเพิม่ได้ท่ีหน้ำถดัไป)

b. ผูเ้ล่นสำมำรถเลอืก	ไม่เกบ็	หรอื	เกบ็ การ์ดจติุญาณในตำน้ันก่ีใบก็ได้	จนกว่ำลกูเต๋ำทีใ่ช้ได้

จะหมด	

หำกผู้เล่นใช้ลูกเต๋าเสริมพลังแล้ว	ให้น�ำลูกเต๋ำเสริมพลังคืนกองหลังจบตำ

น�ำการ์ดจตุญิาณทีจ่บัมำ	พลิก	ด้ำนเป็นหน้ำกำร์ดจติุม่อน	วำงไว้ด้ำนหน้ำผูเ้ล่น	พลงัของกำร์ด
จตุม่ิอนทีเ่พ่ิงจบัมำจะสำมำรถใช้พลงัได้ในตำถดัไป	โดยเมือ่ใช้พลงัให้	หมุน	กำร์ดเป็นแนวขวำง	เพือ่ให้
ผู้เล่นอื่นรู้ว่ำได้ใช้พลังอยู่

เมื่อจบตำให้หมุนการ์ดจุติม่อนของผู้เล่นกลับคืนเป็นแนวตรง	เตรียมพร้อมใช้ในตำถัดไป
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 การ
จบัการด์

จุตญิาณ

•	เมือ่ผูเ้ล่นใช้ลูกเต๋าพลังเพือ่จบัการ์ดจติุญาณไปแล้ว	ลกูเต๋ำจะหมดพลงั	ไม่สำมำรถใช้ได้อกี

ในตำนั้น	

•	ผูเ้ล่นสำมำรถจับจุติญาณก่ีใบก็ได้	ขึน้อยู่กับจ�ำนวนลกูเต๋ำและแต้มของลกูเต๋ำทีผู่เ้ล่นทอยได้ 

ในตำนั้น

ทอย

ลูกเต๋า

!!!

ลูกเต๋า
หมด
ซะแล้ว

5 5

5

5

4

4

5 4
เหลือ



เมื่อพลิกกำร์ดมำเป็นด้ำนจุติม่อนแล้ว	จะสำมำรถใช้พลังของจุติม่อนได้	หนึ่งครั้งต่อ

หนึ่งตำ	โดยเมื่อใช้พลังให้	หมุน	กำร์ดเป็นแนวขวำง	เพื่อให้ผู้เล่นอื่นรู้ว่ำได้ใช้พลังอยู่	เม่ือจบตำ	( 6 )	

ให้ผู้เล่นหมุนกลับมำเป็นแนวตรงเหมือนเดิม	

การใช้พลังของการ ์ดจุติม่อน

      การ ์ดบอส

      การจบเกม

พลังของจุติม่อนสำมำรถทับซ้อนกันได้	เช่น	ถ้ำผู้เล่นมีกำร์ดจุติม่อน	‘อัสปี้’	ทั้งหมด	3	ใบ	 

ผู้เล่นจะสำมำรถใช้ควำมสำมำรถทอยลูกเต๋ำใหม่ได้ทั้งหมด	3	ครั้ง	

ระบบกำรใช้พลงักำร์ดจตุม่ิอน	( 3 )	จะไม่มลี�ำดบับงัคบั	ผูเ้ล่นสำมำรถออกแบบได้เอง	สำมำรถ

เลือกใช้กำร์ดจุติม่อนใบใดก่อนหลังก็ได้	

จุติญำณสุดแกร่งก�ำลังอยู่ในสภำวะหลับใหล	และจะตื่นขึ้นมำ

เมื่อมีผู้เล่นคนใดคนหน่ึงสำมำรถจับการ์ดจุติม่อนได้ครบ	5	ใบ	บอสก็จะลง

สนำมทันที	

ให้ผู้เล่นหยบิการ์ดบอสมำวำงไว้บนทีว่่ำงในสนำมโรงเรียน	และจ่ัวการ์ด

จุติญาณใส่ให้เต็ม	หลังจำกนี้จะไม่มีกำรจั่วกำร์ดจุติญำณตำม	( 1 )	ลงสนำม

โรงเรียนอีก	

เกมจะจบเมือ่ผูเ้ล่นสำมำรถเกบ็การ์ดบอส 

และการ์ดจุติญาณที่เหลืออยู่ในสนำมโรงเรียน 

ได้หมดทุกใบ	ตำมเงื่อนไขของการ์ดบอสใบนั้น	

หมุนการ์ดเมื่อใช้
พลังของจุติม่อน



เมื่อเกมจบ	ให้ผู้เล่นนับคะแนนบนกำร์ดจุติม่อนของผู้เล่น	ผู้ที่มีคะแนนสูงสุดจะเป็นฝ่ำยชนะ
   ก

ารนบัค
ะแนน

ระบบ
เริม่ตน้ 

& ระบบเสรมิ 

	 เกม	Dice	Monster	จะมี	2	ระบบ	ส�ำหรับผู้เล่นใหม่ให้เริ่มที่	ระบบเริ่มต้น	ก่อน	

ระบบเริ่มต้น
•	ใช้ควำมสำมำรถปกติบนกำร์ดตัวละคร	ไม่มีกำรใช้ท่ำไม้ตำย

•	ใช้กำร์ดบอสใบเดียวคือ	ดราก้อน

รวม 14 คะแนน รวม 18 คะแนน

ชนะจ้า

!!!

อุตส่าห์จับ

บอสได้

WINN
ER

ระบบเสริม
• ระบบท่าไม้ตาย

ท่ำไม้ตำยของกำร์ดตัวละครท่ีผู้เล่นเลือก	สำมำรถ

ใช้ได้เพียง	1	คร้ังตลอดทั้งเกม	หำกต้องกำรใช้ท่ำไม้ตำย	 

ให้ผูเ้ล่นประกำศออกมำหลังจำก	( 1 )	ก่อนทอยลกูเต๋ำ	และ

จะไม่สามารถใช้ท่าไม้ตายนั้นได้หากการ์ดบอสลงสนาม

โรงเรียนแล้ว

• ระบบการ์ดบอส

แบบเสริมจะสำมำรถเลือกกำร์ดบอสตัวใหม่ได ้

เพิ่มขึ้นมำถึง	4	ใบ	ผู้เล่นสำมำรถเจอกำร์ดบอสใบใหม่ที่ 

แปลกและพลังโหดกว่ำเดิมได้	โดยกำรเลือกหยิบกำร์ดบอส

ตั้งแต่	( 2 )	

ท่าไม้ตาย

!!!



ถ้ำในตำผู้เล่นไม่สำมำรถ

จับการ์ดจุติญาณได้เลย	

ได้รับลูกเต๋ำเสริมพลัง	2	ลูก

ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	ทิ้งการ์ดจุติม่อน

ของผู้เล่น	1	ใบ	เพื่อจับการ์ดจุติญาณใน

สนำมทันที	2	ใบ	โดยไม่ต้องใช้ลูกเต๋ำ

หำกพักเสริมพลัง	จะได้

ลูกเต๋าเสริมพลังครั้งละ	4	ลูก

ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	ร้องขอลูกเต๋า 

เสริมพลังจำกผู้เล่นทุกคนทั้งหมดได้	

และใช้ทอยในตำนี้ทันที	

ทุกครั้งที่โพนี่ทอยลูกเต๋ำ

ได้แต้ม	1	หรือ	2	

จะได้ลูกเต๋าเสริมพลัง	1	ลูก

ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	

ลูกเต๋ำแต้ม	1	หรือ	2	

ที่ทอยได้จะกลำยเป็น	6

สำมำรถใช้ลูกเต๋ำ	

จับการ์ดจุติญาณจำกใบบนสุด

ของกองจั่วได้

ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	

ได้รับลูกเต๋าเสริมพลัง	4	ลูก	

และใช้ทอยในตำนี้ทันที	

เริ่มเกมด้วยลูกเต๋าพลัง	4	ลูก
ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	แต้มของลูกเต๋ำ

ทั้งหมดที่ทอยได้จะเพิ่มขึ้น	2	แต้ม

สำมำรถทอยลูกเต๋ำใหม่ได้	2	ครั้ง	

ต่อ	1	ตำ	ต้องทอยใหม่ทั้งหมด

ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	

สำมำรถทอยลูกเต๋ำแต้ม	1-3	ใหม่

ได้เรื่อยๆ	จนกว่ำจะออกแต้มอื่น

สำมำรถน�ำแต้มลูกเต๋าเสริมพลัง

ไปบวกเพิ่มให้แต้มลูกเต๋าพลังได้	

แล้วน�ำลูกเต๋าเสริมพลังคืนกองทันที

ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	

ได้รับลูกเต๋าเสริมพลัง	6	ลูก	

ใช้ในตำถัดไป

เม่ือทอยลูกเต๋ำแล้วไม่ได้ใช้	สำมำรถน�ำ 

มำเก็บไว้กับตัวเพ่ือใช้ตำถัดไปโดยไม่ต้อง 

ทอยใหม่	แต้มลูกเต๋ำจะเพ่ิมข้ึนตำละ	2	แต้ม

ในตำที่ใช้ท่ำไม้ตำย	ลูกเต๋ำที่ทอย

ออกมำแล้วจะถือว่ำมี	2	ลูก	

ทั้งลูกเต๋าพลังและลูกเต๋าเสริมพลัง

     การ ์ดตัวละคร

กร

ลันตา

โพนี่

ดารัณ

การิน

เปาเปา

คีตะ

คุณพ่อบ้าน
กระต่าย

ความสามารถ ท่าไม้ตาย



    
การด์จุต

มิอ่น

    
การด์บ

อส

ชื่อ พลัง

อัสปิโดเชอลอน (อัสปี้) สำมำรถทอยลูกเต๋ำใหม่ได้	1	ลูก	1	ครั้ง

แมวชโรดิงเจอร์ 
(ชโรดิงเหมียว)

เมื่อทอยได้ลูกเต๋ำที่แต้มเหมือนกัน	2	ลูก	จะได้รับลูกเต๋าเสริมพลัง 
1	ลูก	และสำมำรถใช้ได้ทันที

งูนาคบาศ (เนะกี้) เพิ่มแต้มลูกเต๋ำลูกไหนก็ได้	1	ลูก	1	แต้ม

แกะแห่งทาทารี ่(ทารี่) เมื่อทอยได้ลูกเต๋ำที่แต้มเหมือนกัน	3	ลูก	จะสำมำรถจับกำร์ด 
จุติญำณได้ทันทีโดยไม่ต้องใช้ลูกเต๋ำ	(สำมำรถใช้กับบอสได้)

โวลเปอร์ทิงเกอร์ (ลูมิน) เพิ่มแต้มลูกเต๋ำลูกไหนก็ได้	1	ลูก	2	แต้ม

พญามุสิก (มุสิกกี้) ผู้เล่นได้รับลูกเต๋าพลัง	1	ลูก

ปักษาสายฟ้า (ธันเดอร์) สำมำรถทอยลูกเต๋ำใหม่กี่ลูกก็ได้	1	ครั้ง

เทราสต์ฟิช (เฟอร์รี่) เปลี่ยนแต้มลูกเต๋ำลูกไหนก็ได้	1	ลูก	เป็น	4	แต้ม

เอกลูลิก (กลูลี่) ทิ้งกำร์ดจุติม่อนของผู้เล่น	1	ใบ	เพื่อเปลี่ยนแต้มลูกเต๋ำ	1	ลูก	
เป็น	6	แต้ม

ชื่อ พลัง

ดราก้อน (ดราโกน่ี) -

แมงมุมอนันซ ี(นันซี่) แยกร่ำงเป็น	5	ร่ำง	สุ่มวำงบนสนำมโรงเรียน	เมื่อมีผู้เล่นจับร่ำงจริงได้	
(กำร์ดใบที่มี	8	คะแนน)	จะจบเกมทันที	ผู้เล่นสำมำรถใช้พลังจำกลูกเต๋ำ
แต้ม	6	เพื่อเปิดดูอีกด้ำนของกำร์ดอนันซีได้	(ดูคนเดียว)

คราเคน (ทาโกะ) สะกดจิตจุติม่อนของผู้เล่นทุกคนกลับมำเป็นจุติญำณ	ผู้เล่นสุ่มเลือกกำร์ด
จุติม่อนของตนเองคนละ	1	ใบ	พลิกเป็นด้ำนจุติญำณแล้ววำงบนสนำมโรงเรียน

นกอรหัน (ไซเรน) ทันทีที่ลงสนำมโรงเรียน	ควำมสำมำรถของกำร์ดจุติม่อนทั้งหมดจะใช้ไม่ได้	 
และหำกนกอรหันยังอยู่ในสนำมโรงเรียน	ผู้เล่นจะได้รับลูกเต๋ำเสริมพลัง
คนละ	2	ลูกทุกตำ	

กิเลนศักดิ์สิทธิ์ (คิลิน) กำรจับกำร์ดจุติญำณทุกใบต้องเพิ่มแต้มลูกเต๋ำที่ใช้จับ	1	แต้ม	เช่นจำกเดิม
เป็น	3	ต้องเพิ่มเป็น	4	จึงจะจับได้	หำกยังมีกำร์ดจุติญำณใบอื่นอยู่ในสนำม
โรงเรียน	ผู้เล่นจะไม่สำมำรถจับกิเลนศักดิ์สิทธิ์ได้	และทุกครั้งที่มีผู้เล่นทอย
ลูกเต๋ำได้แต้ม	1	ต้องสุ่มกำร์ดจุติญำณใบใหม่ลงสนำมโรงเรียน	1	ใบ	


