~ARTISCHOCKEN

‘ EIN HERZLOSES” KARTENSPIEL!

A
Ein Spiel von E’muarkins mit Illustrationen von Bonnie Pang

Spieler: 2-4 Personen Alter: ab 10 Jahren Dauer: ca. 20 min

INHALT
100 Gemiisekarten

40 Artischocken Anmerkung: Dieses Bonus-Gemdise steht in
der amerikanischen Originalausgabe nicht
auf der Zutatenliste. Der Rhabarber erfreute
1 die Fans jedoch als Promokarten — wenn ihr
4 Ubersichtskarten mégt, kénnt ihr ihn daher in eurer Partie mit
4 Spieler-Ablagen in die Gemusekarten einmischen.

SPIELIDEE & SPIELZIEL

Dein Ziel: Weg mit den Artischocken! Das gelingt dir, indem du deinen Vorrat Runde fir Runde mit
anderen Gemusesorten auffullst. Nutze deren Aktionen, um deine Artischocken auf den Kompost
zu beférdern. Hast du beim Nachziehen von Gemuisekarten keine Artischocke mehr auf der Hand,
gewinnst du das Spiel.

SPIELVORBEREITUNG

Sortiert alle Artischocken aus den Gemusekarten heraus. Nehmt euch jeder eine Spieler-Ablage sowie
eine Ubersichtskarte und legt sie vor euch ab. Nehmt euch auBerdem je 10 Artischocken und legt diese
verdeckt auf das Feld VORRAT eurer Spieler-Ablage.

Ubrige Spieler-Ablagen und Artischocken braucht ihr in dieser Partie nicht. Legt sie in die Schachtel zurtck.

Mischt alle Gbrigen Gemiisekarten und bildet damit in der Tischmitte den verdeckten GARTENSTAPEL.
Lasst daneben Platz fur einen Ablagestapel, der im Laufe der Partie entstehen wird: den KOMPOST.
Legt die obersten funf Karten des Gartenstapels offen in eine allgemeine Auslage: die GEMUSEKISTEN.

Zuletzt zieht jeder von euch funf Karten aus dem eigenen Vorrat auf die Hand.

STARTAUFBAU
FUR 2 SPIELER

je 6 Auberginen, Brokkoli, Erbsen, Karotten, Kartoffeln,
Lauch, Mais, Paprikas, Rote Beten und Zwiebeln

HANDKARTEN
LENA

KOMPOST  GARTENSTAPEL GEMUSEKISTEN

HANDKARTEN
FLORIAN

SPIELER-ABLAGE

SPIELABLAUF

Wer das meiste Gemuse im Garten hat, ist Startspieler. Danach geht es im Uhrzeigersinn reihum. Bist du
an der Reihe, fuhrst du nacheinander funf Phasen durch:

(D GEMUSEKISTEN AUFFLLEN

(@ 1GEMUSEKARTE AUS DEN GEMUSEKISTEN NEHMEN
(3 GEMSEKARTEN VON DER HAND AUSSPIELEN

(®) (BRIGE HANDKARTEN ABLEGEN

(5) 5GEMUSEKARTEN AUS DEINEM VORRAT NACHZIEHEN

Ziehst du in der letzten Phase keine Artischocke nach, gewinnst du sofort. Ansonsten geht das Spiel mit
dem néchsten Spieler im Uhrzeigersinn weiter.

(1) GEMUSEKISTEN AUFFULLEN

Fulle die Gemusekisten vom Gartenstapel auf finf Karten auf.

e Liegen in den Gemusekisten vier oder mehr gleiche Gemusekarten, mische alle Karten aus den
Gemusekisten zurtick in den Gartenstapel. Fulle die GemuUsekisten dann mit finf neuen Karten auf.

¢ |st der Gartenstapel aufgebraucht, wird er nicht mit den Karten des Komposts neu gebildet. Fullt die
Gemusekisten dann nur soweit wie méglich auf.
Hinweis: Nur in diesem Fall dtirfen auch vier oder mehr gleiche Gemusekarten in den GemdUisekisten liegen.

ARTISCHOCKE

Beispiel 1:

Florian kommt an die Reihe. Als Erstes

fullt er die Gemdusekisten auf funf

Karten auf, indem er eine neue Karte ARTISCHOCKE

vom Gartenstapel aufdeckt. (/"‘_\L
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ABLAGE VORRAT

(@ 1GEMUSEKARTE AUS DEN GEMISEKISTEN NEHMEN

Wabhle eine beliebige Gemiisekarte aus den Gemusekisten und nimm sie auf deine Hand. Diese neue
Karte kannst du in der néchsten Phase direkt nutzen.

ARTISCHOCKE
Beispiel 2: e
AnschlieBend nimmt sich Florian eine -
Karte aus den Gemdsekisten. Er ent-
scheidet sich fir die Zwiebel, die er auf
die Hand nimmt. o
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ABLAGE VORRAT

(3) GEMIISEKARTEN VON DER HAND AUSSPIELEN

Spiele nacheinander beliebig viele Gemisekarten von der Hand aus und fuhre ihre jeweiligen Aktionen
aus (siehe [T TTRTOITEATRILE). Far alle ausgespielten Karten gilt:

¢ Lege die ausgespielte Karte zunachst offen vor dich und fuhre alle Aktionen darauf aus. Lege die
Karte danach offen auf deine Ablage.

¢ Du darfst eine GemUsekarte nur ausspielen, wenn du alle Aktionen darauf vollstandig ausfiihren kannst.
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e Eine Gemusekarte zu kompostieren bedeutet, dass du sie offen auf den Kompost neben den
Gartenstapel legst. Alle Karten auf dem Kompost sind fur den Rest der Partie aus dem Spiel.

e Artischocken kannst du nur im Rahmen anderer Gemuseaktionen ausspielen.

Du beendest diese Phase, wenn du keine weiteren GemuUsekarten mehr ausspielen willst oder kannst.

Beispiel 3:

Florian will die Zwiebel und den Mais
von seiner Hand ausspielen. Zuerst spielt
er die Zwiebel. Er kompostiert eine
Artischocke, indem er sie offen auf den
Kompost legt. Die Zwiebel legt er offen
auf die Ablage von Lena. AnschlieBend
spielt er den Mais. Zusammen mit einer ARTICHOCKE
Artischocke legt er ihn auf seine eigene (/' N
Ablage und nimmt sich einen Lauch " galo
aus den Gemusekisten. Diesen legt er
verdeckt auf seinen Vorrat. Weitere um—
Gemdusekarten kann er nicht ausspielen.

(@) UBRIGE HANDKARTEN ABLEGEN

Lege alle nicht ausgespielten Handkarten
offen auf deine Ablage.

N ARTISCHOCKE

Beispiel 4:
Seine Ubrigen, nicht ausgespielten Hand-
karten legt Florian auf seine Ablage.

ARTISCHOCKE
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ABLAGE VORRAT

(® 5GEMUSEKARTEN AUS DEINEM VORRAT NACHZIEHEN

Ziehe fiinf neue Gemiisekarten aus deinem Vorrat auf die Hand. Beachte dabei:

e st dein Vorrat leer und du musst noch weitere Karten ziehen, mische deine Ablage und lege sie als
neuen verdeckten Vorrat bereit.

e Hast du im Vorrat und in der Ablage insgesamt weniger als funf Karten, ziehst du in dieser Phase
entsprechend weniger Karten auf die Hand.

Achtung: Wird dein Vorrat leer, mische
nicht gleich deine Ablage und mache sie
zum neuen Vorrat. Das machst du erst,
wenn du eine weitere Karte vom Vorrat
ziehen musst.

I} aRTiscHock

BEiSpiel S wischooke |
Zu guter Letzt zieht Florian finf Karten WA
von seinem Vorrat auf die Hand. Damit @
endet sein Spielzug und Lena ist an der "
Reihe.

ABLAGE VORRAT

Das Spiel endet sofort, wenn du in der letzten Phase deines Spielzugs keine Artischocke nachziehst.
Du gewinnst und darfst deine Mitspieler zu einer leckeren Gemusepfanne einladen.

Achtung: Das Spiel endet nicht, wenn du zu irgendeinem anderen Zeitpunkt in deinem oder dem
Spielzug eines Mitspielers keine Artischocken auf der Hand hast.

DIE GEMUSESORTEN UND IHRE AKTIONEN

@ ARTISCHOCKEN LAUCH

Artischocken haben keine eigene Aktion. Wahle einen beliebigen Mitspieler. Decke
Sie werden nur im Rahmen von Aktionen " die oberste Karte seines Vorrats auf. Nimm
anderer GemuUse genutzt. - die aufgedeckte Karte entweder auf deine

Hand oder lege sie offen auf seine Ablage.
AUBERGIN,E . . . Achtung: Ist der Vorrat des Mitspielers leer,
AETUEERLEE G Ar"tlsch.ocke yon del_ner mischt er zunéachst seine Ablage und macht
Hand zusammen mit dieser Aubergine. sie zu seinem neuen Vorrat. Sind bei einem

AnschlieBend geben alle Spieler verdeckt

Mitspieler Vorrat und Abl leer, darfst d
zwei Handkarten an den jeweils linken rspiener vorrat un jae et Caristigy

ihn nicht fur diese Aktion auswahlen.

Mitspielern.
Achtung: Hat ein Spieler weniger als zwei _/  MAIS
Handkarten, gibt er entsprechend weniger a'k Lege diesen Mais zusammen mit einer
weiter. '/ Artischocke von deiner Hand offen auf
deine Ablage. Nimm anschlieBend eine
. BROKKOLI Karte aus den Gemusekisten und lege sie
8 Kompostiere eine Artischocke von deiner verdeckt oben auf deinen Vorrat.
Hand, wenn du drei oder mehr Artischocken
auf der Hand hast. I PAPRIKA
.. wahle eine beliebige Karte aus deiner
% ERBSEN Y% Ablage und lege sie verdeckt oben auf dei-
» Decke zwei Karten des Gartenstapels auf. nen Vorrat.

Lege eine davon offen auf deine Ablage,

die andere offen auf die Ablage eines belie- ROTE BETE

bigen Mitspielers. ? Wahle einen beliebigen Mitspieler. Zieht
euch gegenseitig eine zufallige Karte aus

& KAROTTE der Hand. Sind beides Artischocken, kom-
m _ Kompostiere genau zwei Artischocken von postiert sie beide. Ansonsten tauscht die
v deiner Hand zusammen mit dieser Karotte. beiden Karten und nehmt sie jeweils auf
"~ Achtung: Dies ist die einzige Gemuseaktion, eure Hand.
die du in deinem Spielzug machen Achtung: Hat dein Mitspieler nach der
darfst. Hast du zuvor bereits eine andere Aktion weniger als funf Handkarten, zieht
Gemusekarte in diesem Spielzug genutzt, er keine Karten nach. Das macht er erst in
darfst du keine Karotte mehr ausspielen. der letzten Phase seines eigenen Spielzugs.

"% KARTOFFEL ZWIEBEL
Decke die oberste Karte deines Vorrats auf. @ Kompostiere eine Artischocke von deiner

" Ist es eine Artischocke, kompostiere sie. - Hand. Lege diese Zwiebel offen auf die
Ansonsten lege sie offen auf deine Ablage. Ablage eines beliebigen Mitspielers.
Achtung: Ist dein Vorrat leer, mische
zunachst deine Ablage und mache sie zum
neuen Vorrat. Sind Vorrat und Ablage leer,
darfst du keine Kartoffel ausspielen.

Kompostiere diese Karte, um die Gemusekisten zu leeren. Mische die entfernten Karten aus
den Gemusekisten und lege sie unter den Gartenstapel. Fulle die Gemusekisten neu auf und
nimm eine Karte davon auf die Hand.

Bei der Entwicklung dieses Spiels kamen keine Gemdse zu Schaden oder wurden in irgendeiner Weise benach-
teiligt. Wir mégen alle Gemdise, die in diesem Spiel auftreten —am liebsten leicht angebraten und lecker gewdirzt.

Sie haben ein Qualitatsprodukt gekauft. Sollten Sie dennoch Anlass zu einer

Reklamation haben, wenden Sie sich bitte direkt an uns.
m Haben Sie noch Fragen? Wir helfen Ihnen gerne: '
AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, WaldstraBe 23-D5, D-63128 Dietzenbach GaMEWRIGHT®

www.amigo-spiele.de, E-Mail: hotline@amigo-spiele.de
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